AIKAKAUSLEHTIVIIKON TEHTAVAT
1.-3. luokat

Tehtavat voi suorittaa kirjaston lehtiosastolla tai Aikakauslehtiviikon sivustolla
lasten digilehtien parissa.

Aineisto: Sarjakuvat
Tunnista tunteet

1. Tutki sarjakuvien hahmoja ja etsi vahintaan kolme erilaista tunnetilaa:

iloinen, surullinen, vihainen, yllattynyt, miettelias, epailevainen, pettynyt, hammastynyt, pelastynyt,
vasynyt, innostunut, utelias, ystavallinen

2. Kun olet Idytanyt eri tunteita kuvaavat hahmot, tutki sarjakuvaa ja mieti, mista hahmon tunne johtuu.
3. Kaykaa ryhman kanssa yhdessa lapi, millaisia hahmoja ja tunteita Idysitte. Pohtikaa yhdessa, mista
tunnistitte erilaiset tunteet. Tulkitsitteko kenties samoja hahmokuvia eri tavalla? Mitka tunnetilat
voivat nayttaa samalta?

Tutki puhekuplia

1. Tutki sarjakuvien puhekuplia. Etsi vahintaan kolme ndista:
Tervehdys, huudahdus, kasky, kysymys, toteamus, kesken jaanyt virke

2. Kaykaa yhdessa lapi, millaisia puhekuplateksteja |0ysitte. Mista tunnistaa esimerkiksi kaskyn
tai kesken jaaneen virkkeen?

3. Lukekaa aaneen toisillenne I6ytamanne virkkeet. Yrittakaa tavoittaa hahmon tunne: Milta
han kuulostaa huudahtaessaan? Enta silloin, kun han kysyy jotain?

Selita ja arvaa

Valitse haluamastasi sarjakuvalehdesta yksi ruutu, jossa on hahmoja, mutta ala nayta valintaasi
muille. Jakautukaa taman jalkeen pareihin.

Kuvaile parille, mita ruudussa tapahtuu, mutta ala paljasta hahmojen nimea tai ulkonakoa.
(Esimerkki: Kaksi eldinta istuu punaisessa autossa. He ajelevat kaupungissa ja toinen on akainen.)

Osaako pari arvata, mista sarjakuvasta on kyse ja mita hahmoja ruudussa esiintyy?

Jatka sarjakuvaa

Valitkaa parin kanssa yksi sarjakuvaruutu. Miettikaa yhdessa, mita sarjakuvassa on tapahtunut. Enta mita
voisi tapahtua seuraavaksi? Keksikaa parin kanssa tarina ruudun ympaérille. Ei haittaa, vaikka olisit lukenut
koko sarjakuvan - nyt voit keksia vaihtoehtoisen tarinan!

Jos meinaatte jaada jumiin, leikkikaa "Ja sitten...” -leikkia: molemmat sanovat vuorotelle yhden asian,
joka tarinassa tapahtuu, ja toinen jatkaa sita sanomalla “ja sitten...".



Apukysymyksia:
« Miten hahmot ovat paatyneet tilanteeseen, jossa he ovat?
* Oliko hahmoilla jokin suunnitelma tai ongelma, jota he yrittavat tarinassa ratkaista?
* Millaisia tunteita hahmoilla on? Mista tunteet voisivat johtua?
« Mista hahmot puhuvat?
* Mihin hahmot menevat seuraavaksi?
* Ketd he sielld kohtaavat?
* Miettikaa tarinalle myds loppu: onko se onnellinen, jannittava tai opettavainen?
* Toteutuiko hahmojen suunnitelma tai ratkesiko ongelma?

Kirjoittakaa tai piirtakaa tarinanne ja esitelkaa ne luokassa toisillenne.

Azninayttelija

Valitkaa ryhmassa yksi sarjakuva. Jakakaa sarjakuvahahmojen roolit siten, etta yksi oppilas lukee aina
yhden hahmon puhekuplat. Harjoitelkaa elaytymista: jos hahmo nayttaa iloiselta, lukekaa repliikki
iloisesti, tai jos hahmo nayttaa akaiseltd, lukekaa repliikki akaisesti.

Toistakaa tehtdva monta kertaa, etta kaikki padasevat kokeilemaan eldytymista. Voitte kokeilla myos
erilaisia tunnetiloja. Miten tarina ja sen tunnelma muuttuvat, kun repliikit lukeekin erilaiseen tunneti-
laan elaytyen ja erilaisella aanenpainolla?

Sarjakuva kertomukseksi

Valitse sinua kiinnostava sarjakuva. Pohdi ensin tarinan tapahtumia naiden kysymysten avulla:
* Millaisia hahmoja siina on?
* Kuka on tarinan paahenkild?
+ Mita tarinassa tapahtuu?
* Millainen tunnelma tarinassa on?
* Millainen loppu tarinassa on?

Kirjoita tai kerro sitten tarina omin sanoin. Mieti, miten selittaisit sen kaverille, joka ei ole lukenut valit-
semaasi sarjakuvaa.

Erottele tarinasta alku, keskikohta ja loppu. Muista kirjoittaa omin sanoin, tarkoitus ei ole kopioida pu-
hekuplien teksteja.

Muuta osa repliikeista kertovaksi tekstiksi. Jos esimerkiksi Aku Ankan puhekuplassa lukee “Apua!”,
voit muuttaa sen muotoon: "Aku Ankka huusi apua, koska...”

Piirra oma sarjakuva

Mieti, millaisista sarjakuvista pidat. Suunnittele oma sarjakuva, jossa voit kayttaa joko valmiita sarjaku-
vahahmoja tai keksia omia hahmoja. Mieti, millainen tunnelma sarjakuvassasi voisi olla. Onko se esi-
merkiksi humoristinen tai jannittava?

Piirra vahintaan kolmen ruudun pituinen sarjakuva. Voit halutessasi myos kirjoittaa puhekuplia.

Laittakaa sarjakuvat esille luokan seinalle tai koostakaa ne luokan omaksi sarjakuvalehdeksi.
Voitte hyodyntaa esimerkiksi Lasten lehtikonetta (lastenlehtikone.fi)



